
 

 

 

 

 

 

L’ère de la Grâce / 

 de l’Église 

Mort des martyrs 

(l’ivrais) 
70e semaine de Daniel fixée sur les juifs 

Millenium 

(1000 ans de paix) 

Enlèvement de l’Épouse 

(le blé) 

Retour du focus 

sur Israël, une fois le 

« nombre atteint » 

(Romains 11, Apoc. 7) 

Chute de Babylone en 1 jour, renversée par les 10 rois, qui 

donnent ensuite leur royaume à la Bête, montée de la 

Bête, mort des 2 témoins, avertissements des 3 anges 

7e trompette (3e malheur), bataille d’Armageddon, 

retour de Jésus, chute de la Bête et des 10 rois, 

« c’en est fait » 

7 Sceaux : 

-4 cavaliers (rapide!) 

-Massacre rapide et massif 

des chrétiens ayant manqués 

l’Enlèvement (par Babylone), 

jusqu’à ce que le nombre soit 

atteint 

-Marquage des 144k juifs par 

Dieu 

6 des 7 Trompettes : 

-Le feu de l’autel jeté sur la terre 

-Dieu venge le massacre des chrétiens par Babylone 

-Pour ébranler le monde SANS la marque de Dieu 

-Fin endurcissement du cœur des juifs (Romain 11) 

-2 témoins / plaies durant 42 mois, puis tués par la Bête 

-Trompettes 5-6-7 = 3 malheurs 

-Pause entre les 6e et 7e trompettes (Mystère de Dieu = 

Livre doux/amère = Chute de Babylone mais montée de 

la Bête) 

La Bête / Les 7 coupes : 

-L’Antichrist vient comme un faux sauveur, au début 

-L’Antichrist règne 42 mois et impose sa marque (666) 

-Dieu déverse les coupes de sa colère sur ceux qui 

prennent la marque de la Bête 

-Ceux qui résistent encore à la marque à ce point seront 

sauvés 

7e Trompette : 

-Jésus règne et royaumes 

soumis 

-Jugement des morts 

-Début du millénium (se 

termine par retour de Magog) 

 

L’ère de la Grâce : 

-L’Épouse  / Église fidèle et 

sincère sera enlevée avant 

les Grandes Tribulations 

(séparation du blé de 

l’ivrais) 

7 Sceaux 

(massacre rapide des 

chrétiens restés) 

Pause / Mystère de Dieu 

Trompettes 1 à 6 

(jugements sur Babylone pour avoir 

massacré les chrétiens) 

7e Tromp. 

7 coupes 

(jugement sur ceux qui 

prennent la Marque) 

Règne : Jésus 

Règne : Système de la Bête 

(Le « Light » side du système luciférien, 

fausse lumière, séduction) 

 

Règne : La Grande Babylone, la prostituée, le mystère 

(Le « Dark » side du système luciférien, le Deepstate, corruption, traffic humain, etc… 

…sacrifié pour amener le « light side » au pouvoir) 

Paix et sécurité 

10 rois / régions 


